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paint طراحی سؤالات تصویری با
سیده مهناز احمدی 
دبیر جغرافیا و زمین شناسی ناحیة 3  اصفهان

یکی از هنره��ای معلم با تجربه، طراحی س��ؤالات 
اس��تاندارد و و نوشتن آن ها به صورتی زیبا و خواناست. 
این ه��ا اصول طراحی س��ؤال هس��تند. دورة نوش��تن 
سؤالات با دس��ت و استنسیل را پشت س��ر گذاشته ایم 
و به دورة تایپ س��ؤالات امتحانی رس��یده ایم. طراحی 
س��ؤالات تصویری یکی از مش��کلات دبیران جغرافیا، 
زمین شناسی و زیست شناس��ی است. گروهی از دبیران 
پس از تایپ سؤالات، در سؤال جای خالی می گذارند و 
سپس با دست تصویر مربوط را ترسیم می کنند. گروهی 
هم تصویر جداش��ده را زیر سؤال مورد نظر می چسبانند 
و س��پس از روی آن کپی می گیرند. تعدادی هم اشکال 
م��ورد نظر را اس��کن و س��پس وارد صفحه س��ؤالات 

می کنند. 
 »paint« من امسال در طراحی سؤالات تصویری از
استفاده کردم. ترسیم اشکال در این نرم افزار به مهارت 
خاص��ی نیاز ندارد. در ادامه طریقة ترس��یم یک نقش��ة 

توپوگرافی بیان شده است. 
1. پ��س از باز ک��ردن نرم اف��زار paint، از نوار ابزار 
»home« کادر اولی��ه را از قس��مت ش��کل ها انتخاب 

می کنیم. 
2. از قس��مت »tools«، قلم و پهنای آن را انتخاب 
می کنیم و از س��مت راست یا چپ اولین منحنی میزان 

را می کشیم. 
3. ب��ا کلیک روی منوی A، پس از باز ش��دن کادر، 

ارتفاع مورد نظر را تایپ می کنیم. 
4. منحنی میزان هایی را که نش��ان دهندة قله است، 
می توانیم از قسمت »Tools« انتخاب کنیم و در شکل 

جای دهیم. 

 Select« و پس از انتخاب »image« 5. در من��وی
 »word« کل تصویر ترس��یم شده را کپی و به ،»All

وارد می کنیم. 
تصویر زیر نمونه ای از نقش��ه های توپوگرافی ترسیم 
ش��ده در paint و سؤال مربوط به آن را نشان می دهد. 
یک��ی از قابلیت های این نرم افزار پاک کردن س��ریع و 
ظریف خطوط اس��ت که با انتخ��اب پاک کن از منوی 
»Tools« می ت��وان تصحیحات لازم را روی تصویرها 

اعمال کرد. 

بدین ترتی��ب،  معلم به راحتی می تواند با کمی تمرین 
تصویره��ای مربوط به س��ؤالات را طراح��ی کند و به 
راحتی به نرم اف��زار word انتقال دهد. این روش برای 
دانش آموزان هم جالب بود و از من خواس��تند آن را در 
کارگاه رایانه اجرا کنم. آن ها را به کارگاه بردم و از آن ها 
خواستم طرح ش��اخه های علم جغرافیا در کتاب چهارم 
را ب��ه صورت گروهی در word و paint طراحی کنند. 
شور و هیجان زیاد گروه ها برای ترسیم سریع تر و بهتر 
این طرح، احساس رضایت و خشنودی مرا هم به دنبال 
داش��ت؛ زیرا علاوه بر بالا بردن ح��س رقابت گروهی 
برای کسب امتیاز بیشتر، تمرینی برای یادگیری مبحث 

مورد نظر هم بود. 
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